Neue PYTHA-Lektiire

Die Arbeiten an einer neuen, vollstandigen EINGA-Dokumentationen
sind abgeschlossen, sodass wir lhnen ein Uber 760-seitiges PYTHA
Modeller Handbuch zur Verfigung stellen kénnen.

Parallel hierzu entsteht natlrlich auch ein komplett Uberarbeitetes
RadiolLab-Handbuch.

Weiterhin ist ein neues Trainings-Manual verflgbar, welches den
Einstieg in die PYTHA-Welt anhand von klar strukturierten Beispielen

erleichtert.
RN

Neue DXF-IDWG-
Import-Schnittstelle

Schnittstellen zu anderen CAD-Sys-
temen sind fur jeden Anwender von
groBer Bedeutung.

Insbesondere die Datenformate
dxf und dwg sind internationaler
Standard und mussen problemlos
gelesen werden koénnen. Daher hat
PYTHA Lab sehr viel Sorgfalt in die
Neu-Entwicklung der dxf-/dwg-Ge-
ometrie-Schnittstelle gesteckt und
kann jetzt eine zuverlassige Losung
fur alle Anwender prasentieren.

Die neue Schnittstelle lasst beim
Geometrie-Import keine Wiinsche
offen:

e Die neue Schnittstelle unter-
stltzt jetzt alle Formate von R12
bis R21, d.h. sie kann Daten bis
einschlieBlich  AutoCAD 2008
lesen und eréffnet dem Anwen-
der damit ungehindert Zugang
zu allen Geometrie-Daten seiner
Zulieferer und von Internet-Da-
tenbanken.

e Die neue Schnittstelle liest alle
Geometrie-Entities mit hochster
Zuverlassigkeit ein und unter-
stltzt auch Layer, Linienstarken
und Gruppenzuordnung.

e Hohe Import-Geschwindigkeit
Zusammen mit der neuen Schnitt-
stelle wurden neue Konvertie-
rungsfunktionen entwickelt und
auf Geschwindigkeit optimiert,
so dass der neue Import extrem
schnell ablauft.

e Stabilitdat und Zuverlassigkeit Die
neue Schnittstelle wandelt die
Geometrie-Daten zuverlassig in
konsistente PYTHA-Objekte um,
die problemlos visualisiert und
sogar geboolscht werden kon-
nen.

e PYTHA-Version 19, enthalt die
neue dxf-/dwg-Schnittstelle ohne
Aufpreis im Basis-Paket.
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klein aber fein

Neue Shortkeys:
Strg+1 = 1-Punkt Eingabe
Strg+3 = 3-Punkt Eingabe

Strg+B = AutobemaBung
Strg+F = detaillierte
AutobemalBung

Strg+U = Assoziativen Schnitt
und Bohrbilder
aktualisieren

Eine vollstandige Liste der Short-
keys kann Uber das Pulldown
Ment ,Info = Shortkey Liste”
angezeigt werden.

Dynamische Segmentierung:
STRG + rechte Maustaste auf
die Kante eines Standardbau-
teils offnet eine Dialogbox mit
den Eigenschaften des Ob-
jektes (Position, Abmessungen,
Segmentierung). Nun kdénnen
diese Eigenschaften auch bei
den Bauteilen: Kegel, Pyramide
und  Rohr nachtraglich ver-
andert werden.

3D-DXF Daten einlesen:

In der Vergangenheit konnte das
Einlesen von groBen DXF Datein
einige Zeit beanspruchen.

Nun wurde die Performance
und Qualitat beim Import von
3D-DXF Dateien verbessert.

Hilfslinien:

Bislang musste der Radius
beim Ausrunden zweier Kreise
numerisch eingegeben werden,
was die Suche nach einem
gestalterisch  ansprechenden
Radius erschwerte. In Zukunft
konnen Sie zwei Kreise mit dem
Befehl , Ausrunden” interaktiv
verrunden.

Aussicht auf Neues im Modeller

Assoziativer Plottschnitt

Wurden bisher in EINGA 2D-
Schnitte, Wandabwicklungen, An-
sichten etc. aus einer 3D Konstruk-
tion abgeleitet, so waren die Resul-
tate eigenstandige Zeichnungen,
welche keinerlei Bezug zu dem
urspriinglichen 3D-Modell besitzen.
Musste die 3D Zeichnung gedndert
werden, so war es auch nétig die 2D-
Schnitte manuell zu aktualisieren.
Dieser doppelte Arbeitsaufwand
wird in der neuen EINGA-Version
komplett entfallen.

Dank des assoziativen Plottschnitts
findet eine automatische 2D-Zeich-
nungsableitung von 3D-Modellen

Ob komplexes
Freiformobjekt,
Innenraumgestaltung
oder Mobelentwurf, PYTHA
errechnet mihelos das resultieren-
de Schnittbild.

Das Bewegen der Schnittebenen sowie Anderungen am

statt. Hierbei ist der 2D-Schnitt mit
dem 3D-Modell verbunden, d.h.
jede Anderung an lhrem Computer-
modell Ubertragt sich automa-
tisch auch auf die entsprechenden
Schnittzeichnungen. Es  koénnen
Ubrigens beliebig viele Schnitte,
Anichten etc.  erzeugt werden,
hierzu definieren Sie lediglich die
Schnittebene und Schnittrichtung,
den Rest Ubernimmt der PYTHA-
Modeller. Doch damit nicht genug,
die resultierenden 2D Zeichnung
werden automatisch nach lhren
Vorgaben beschriftet, bemal3t und
schraffiert. Gegebenenfalls konnen
alle Schnittattribute nachtraglich
verandert werden.

3D Modell flieBen automatisch in die resultierende 2D-

Zeichnung ein. Wobei Sie entscheiden kénnen, ob dies

automatisch oder auf Knopfdruck geschieht.




Coonsflache

PYTHA bietet mit Hilfe der Coons-
flachen die Moglichkeit, aus vier
Kantenziigen eine Freiformflache
zu  bilden. Dieses Werkzeug ist
vor allem im Messe- und Zeltbau
sehr wichtig. Bisher unterlagen die
vier Kantenzlige jedoch strengen
Konventionen (gleiche Punktzahl,
Eckpunkte exakt deckungsgleich). In
Zukunft wird die Coonsflache unab-
hangig von der Anzahl der Punkte
erzeugt. Auch wird ein gewisser
Abstand der Endpunkte zueinander
toleriert. Coons wird so zu einem
leicht zu bedienenden Werkzeug.

Bohrbild-Generator

Eine komplett neue EINGA-Entwick-
lung stellt der Lochbild-Generator
dar. Dieser ermdglicht das automa-
tische Erzeugen von Verbindern bei
dreidimensionalen Mébelentwiirfen
und anderen Elementen des Innen-
ausbaus.

Die Technik beruht auf der Idee,
dass Uberall da, wo sich zwei Bau-
teile berGhren, Verbinder bzw.
Bohrungen benétigt werden (z.B.
berihrt ein  Konstruktionsboden
eine Schrankseite). Die Muster der
Bohrungen werden frei konfigu-
riert und kénnen wahlweise belie-
big oder auf dem 32er System auf-
bauen. Weiterhin erkennt PYTHA
automatisch bewegliche Fachboden
und erzeugt entsprechende Loch-
reihen.

Wie in EINGA gewohnt, werden die
Bohrbilder Uber einen Voreinsteller
definiert und anschlieBend auf die
gewlnschten Korpusse Ubertragen.

Ausgangssituation:
vier Kantenzige
skizzieren die ge-
winschte Form

—
Resultierende
Coonsflache

Eine nachtragliche Anpassung ist je-
derzeit moglich.

Weiterhin werden Layernamen und
Stifte automatisch vergeben, wo-
durch eine einfache DXF-Ubergabe
an die CNC-Maschine gewadhrleistet
ist.

PYTHA-typisch kann dieses Werk-
zeug nicht nur auf Schranke ange-
wandt werden, die aus einem Ge-
nerator stammen, sondern auf jede
beliebige, individuelle Konstruktion!
Ubrigens: auch hier erkennt EINGA
Anderungen am 3D-Modell und
aktualisiert die Bohrbilder automa-
tisch.
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Auto BemaBung:

Auf vielfachen Kundenwunsch
kébnnen nun Bauteile und
Bauteilgruppen automatisch
bemalBt werden. Der PYTHA-
Modeller erzeugt auf Knopf-
druck jeweils ein MaB fur Lange,
Breite und Hohe eines Bauteils.
Wurden gleichzeitig mehrere
Elemente  ausgewahlt,  so
kénnen Sie entscheiden, ob
diese gemeinsam oder einzeln
bemalt werden sollen.

Bei der automatischen Be-
maBung werden die Vorein-
steller des BemaBungsmenUs
berticksichtigt.

Gizmo Raster:

Der mit Version 18.0 eingefiihrte
Bewegungs-Gizmo verflgt nun
auch Uber ein eigenes wahl-
bares Raster. Wahlweise kénnen
Sie dieses dauerhaft oder durch
Betatigen der Shift-Taste akti-
vieren.

Tipp: Wenn Punkte durch das
Bewegungs-Gizmo  verdeckt
werden, wahlt man diese mit
der mittleren Maustaste (fir eine
,von Punkt zu Punkt” Bewe-
gung) aus. Die linke Maustaste
greift weiterhin das Gizmo.

@ \

v Gizmo verwenden

™ stufenlos bewegen

Schritbweite 250
Ok I Abbrechen |
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kleine Meldung
groBe Wirkung

Flach legen

Nachdem die Schranke mit den gewinschten Bohr-
bildern und Fraskonturen versehen wurden, kénnen

Sie die zu fertigenden Elemente inklusive Bohrbild
automatisch aufreihen. Hierbei extrahiert PYTHA Der ZD'DXF'EXPOV'F. des
auf Knopfdruck alle fertigungsrelevanten Flachen PYTHA-Modelers verfigt nun
aus der 3D-Konstruktion. Da die Bohrbilder bereits tber eine automatische Kreis-
auf geeigneten Layern abgelegt sind, steht einer S bogenanalyse, welche belie-
reibungslosen CAM-Anbindung (z.B. WoodWop) _b'g geformte, freie Konturen
nichts mehr im Wege. in Geraden und echte Kreis-

)

/

bogen zerlegt. Somit wird jede
Kontur oder Flache fehlerfrei

TR0 E0E ! L — von lhrer CNC-Maschine er-
kannt und kann absolut zu-
A0 B S pewm DAY verlassig gefrast, gesagt oder

¢ gelasert werden. Die konstruk-
T Ul T i tive Aufbereitung von Ellipsen,
Kurven usw. entfallt somit!

nnnnnnnnnnnn

Plattenoptimierung

Bei Bedarf konnen die flachgelegten Elemente verschnittoptimiert an- .
geordnet werden. Hierbei errechnet die Plattenoptimierung die opti- >
male Verteilung von rechteckigen oder beliebig frei geformten Bau- (/

teilen auf individuell vorgegebenen Platten. S

»
\

Die Plattenoptimierung kann durch Eigenschaften wie: minimaler
Materialverbrauch, Faserrichtung, Sageschnittoptimierung oder Frei-

formoptimierung erganzt werden. — -
& ~ < C{\jJ

Links: vektorisierte Micky Maus, die
Kontur wird segmentiert an CAM-
Systeme Ubergeben und ist somit
nahezu unbrauchbar.

Rechts: die Kreisbogenanalyse er-
zeugt eine Kontur, welche problemlos
von CAM-Systemen verarbeitet wer-
den kann.

AN mEn e = S3ge Optimierung [Fechtecks] . L .
ﬂ Unten: weitere Beispielflachen, die

/
¢
4

& Nest . A
Hesing hechiecte] ohne die neue Kreisbogenanalyse
= Mesting [Polygane) problembehaftet waren.

Fiandbreite Brett |2g
Fiandbreite Teile |1 il
Sohachtelungs-Tiefe |2 3:

o

IV Teile dishen erlaubt

[¥ Stift 19 beachten: [« -] T

™ Teile fippen erlaubt

0K | Abbrechen |
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RadioLab rechnet noch schneller!

PYTHA RadiolLab bietet in seiner neusten Version eine volle Unterstltzung
von Computern mit Multi-Core-Prozessoren. Hierbei entscheidet die Soft-
ware selbststandig, wie die freien Ressourcen zu nutzen sind. Werden dem
Computer beispielsweise wahrend der Lichtberechnung keine weiteren
Aufgaben erteilt, so verwendet RadiolLab die komplette Prozessorleistung
flr die Berechnung von Licht und Schatten. Dies flhrt beim Einsatz von
zwei Prozessoren (Dual-Core-Prozessor) zu einer anndhernden Verdoppe-
lung der Rechengeschwindigkeit.

Alternativ kénnen Sie sich wahrend der Lichtberechnung frei im Raum
bewegen und beispielsweise Texturen vergeben. Hierbei Gbernimmt ein
Prozessor die Lichtberechnung wahrend sich der zweite um die anderen
Aufgaben kiimmert. Somit mUssen Sie nicht mehr untatig warten, bis alle
Lichtquellen eingeschaltet sind, sondern kénnen die Zeit sinnvoll nutzen.

RadioLab + RPC Textur = mehr Realismus

Gute Neuigkeiten fur all jene, die haufig Menschen, Autos, Bdume usw. in ihren Szenen darstellen wollen:
PYTHA unterstltzt nun RPC (Rich Photorealistic Content) Texturen und ist somit das erste Visualisierungs-
programm, welches diese Technik in Echtzeit zur Verfligung stellt.

Bei RPC-Daten handelt es sich um besondere Bilder, die mit dem so genannten Image-Based-Rendering
Verfahren erzeugt werden. Hierbei enthalt eine solche Bilddatei alle Ansichten des Objektes. Sie kénnen
sich also vollig frei um die RPC Elemente herum bewegen - die lllusion ist perfekt. Das Geniale dabei ist,
die Darstellungsgeschwindigkeit der RadioLab Szene wird kaum beeinflusst. So kénnen mehrere Personen,
Pflanzen, Autos usw. in eine Szene geladen werden, ohne dass die Echtzeitdarstellung beeintrachtigt
wird.

Beispiel einer RPC-Datei der
Firma  ArchVision  (www.
archvision.com). Die Dame
kann als Textur in Radiolab-
Szenen geladen werden und
erscheint dort als realistisches
3D-Objekt.

Dynamische Spiegeltexturen

Sollen in Radiolab Flachen, die nicht eben sind, eine spiegelnde Gestallt erhalten, so kommen Spiegel-
texturen zum Einsatz. Nachteil dieser war jedoch bisher, dass sie statisch waren, d.h. Anderungen der
Umgebung (Materialien, Texturen, Geometrie) zeigten keinen Einfluss. Eine Neuberechnung der Spiegel-
textur war gegebenenfalls notwendig. In Zukunft erledigt RadiolLab dies in Echtzeit, die Spiegeltextur
verandert sich dynamisch entsprechend der Umgebung und zeigt immer das korrekte Spiegelbild.

Ausgangssituation: Die Spiegeltexturen  Momentane Situation in RadioLab: In Zukunft: Aufgrund der dynamischen
auf den Kugeln reflektieren die Umge- Das Andern des Materials zeigt keine  Spiegeltextur passt sich das Spiegel-
bung. Wirkung auf das Spiegelbild in den bild in den Kugeln automatisch an die

Kugeln. Die Spiegeltextur muss erneut Veranderungen der Umgebung an.
berechnet werden.
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Schon gewusst?!

PYTHA hat sich nicht nur bei
kleinen und mittelstandischen
Unternehmen  als  wichtiges
Produktionshilfsmittel  etabliert,
auch  zahlreiche international
tatige Konzerne bauen auf die
Unterstltzung durch das
Softwarepaket. Dies sind bei-
spielsweise:

Hettich
Duravit
Deutsche Bundeswehr
3M
Rapeed Group
Schico
Warsteiner Brauerei
Wyeth Pharma
Umdasch
Messe Frankfurt
Migros
Ashgrove Contract Furniture
Toyota Home
Emstar Kitchens
Rational Kiichen
Matsushita Electric Works Ltd.
Triumph International Pte Ltd.
Ashley Martin Shopfitters
Storefit Shopfitters
Pedley International Furniture

Impressum

© PYTHA Lab GmbH
InselstraBBe 3
D-63741 Aschaffenburg

Tel. +49 (0) 60 21 /370 60
Fax  +49(0) 60 21 /484 55
E-Mail: pytha@pytha.de

www.pytha.de

Gizmo-Steuerung
nun auch in RadioLab

Seit Version 18.0 stellt der PYTHA
Modeller einen sogenannten Gizmo
zur Verfugung, um Bauteile schnell
und effizient interaktiv zu platzie-
ren. Radiolab Ubernimmt in der
neuen Version konsequent diese
Arbeitsweise und erlaubt eben-
falls das komfortable Bewegen
von Elementen mit Hilfe dieser
Technik.

Doch damit nicht genug, das
Radiolab Entwicklerteam hat den
Gizmo noch um einige hilfreiche
Funktionen erweitert. Beispiels-
weise sind Bewegungen nicht nur

1010, 0.0, 900

Im Bild oben ist der Bewegungs-Gizmo mit eingeblendetem
Raster zu sehen, das rechte MenUfenster zeigt den neuge-

stallteten Werkzeugdialog.

Doch nicht nur fur das Bewegen,
sondern auch fir die Rotation und
Skalierung von Elementen stellt
RadiolLab die Gizmo-Steuerung zur
Verfigung. Somit kénnen Bauteile
und Bauteilgruppen nun durch-

entlang einer Achse moglich,
sondern auch in einer Ebene (z.B.
XY-Ebene). Auf Wunsch wird hier-
bei ein Raster eingeblendet, an dem
sich die Elemente orientieren. So
sind interaktiv exakte Bewegungen
in Rasterschritten maoglich.
Ebenfalls sehr leistungsstark ist eine
Snap-Funktion, welche dafir sorgt,
dass sich Bauteile gegenseitig
anziehen konnen als seien sie
magnetisch.

So wird das exakte Ausrichten von
Bauteilen (z.B. Korpus an Korpus
schieben) zum Kinderspiel.

-Io] %]

g
Bauicle |
~Bewege Elementc -
a0 =

[ Interaktiv bewegen w0 =

—
q = I

. E
Kopiere Elemente: |1 j_ Kopiere |
. PoiiewElemente
- Irtersktiy rotieren
Winkel:
Achse
T | CREYEZ =

Skabere T

. Zoomfaktorfen]
/ I” Gemeinsames ZoomZentnan _Optionen .

| Undo |

gangig interaktiv bearbeitet werden.
Weiterhin ist die interaktive Positio-
nierung und Justierung von Punkt-
und Spotlichtquellen mit Hilfe des
Gizmos moglich.

Richtung
Penumbra Winkel
Offnungs Winkel

Bewegungsgizmo einer Spotlichtquelle: Anhand der Achsen X,Y, Z lasst
sich die Lichtquelle leicht verschieben. Uber den Zielpunkt wird die Rich-
tung gesteuert und auch der Offnungswinkel l&sst sich beeinflussen.



PYTHA - Anwendertreffen

News in letzter Minute

Bereits vor einigen Wochen haben wir Sie mit den PYTHA-News 07 Uber die aktuellen Entwicklungen im
Hause PYTHA Lab informiert. Doch unsere Software-Entwickler haben seitdem naturlich nicht geruht und
weitere nutzliche Werkzeuge integriert bzw. Vorhandenes verbessert. Im Folgenden mdchten wir Thnen
diese Neuerungen kurz vorstellen.

RadiolLab

Import 3DS und VRML

Sowohl das 3DS- als auch das VRML-Format hat sich als ein Stan- X
dard-Austauschformat fur 3D-Modelle etabliert. Wahrend bei s
Konstruktionszeichnungen vor allem DXF- oder DWG-Dateien ver- Eiheier: [Miliveter %] gpen: v 7
wendet werden, greift man bei Daten die fur Visualisierungen be- el Skaleningeiaktor [TE00

stimmt sind vorrangig auf 3DS und VRML zurick.

Diese bieten den Vorteil, dass neben der 3D-Geometrie auch Tex-
turen inklusive Texturkoordinaten und Materialeigenschaften tber- ‘,— Fléchen doppelseiia ‘
geben werden. Weiterhin kann RadiolLab Bauteilnamen und
Layereigenschaften der Bauteile einlesen.

Szenen Grobe I 2621.7 mm % 25805 mm % 1174.5 mm

Radiosity Netze

¥ Flachen unterteilen

- ifldsung IS-U pro Meter

Durch diese neuen Schnittstel-
len, die direkt in RadioLab
verflgbar sind, kénnen

in PYTHA nun Com-
putermodelle nahezu
aller 3D-Modeller ge- \
6ffnet und visualisiert %:B
werden. Weiterhin

I Einstellungen als Standardwerte Ubermehmen

offnet Radiolab eine Tir
2u tause,nden kOStenlOS.eﬂ 3D-Mo- . Das 3D-Modell eines Viper gelangt auf direktem Wege in RadioLab - ein Dateikonverter
dellen, die das Internet im 3DS-Format bietet. ist hierzu nicht mehr nétig.

Bumpmapping mit einem Mausklick

Seit RadiolLab Version 18.0 kann mit Hilfe von Shadern die Darstel-
lungsqualitat deutlich gesteigert werden. Vor allem der Bumpeffekt
sorgt fUr einen verblUffenden Realismus. Bis jetzt konnte er nur durch
eine separate Textur erzeugt werden, von nun an muss man nur noch

ohne mit

den Shader zuweisen - klein aber fein! ' mpmapping  Bumpmapping

© 2008, PYTHA Lab GmbH, Aschaffenburg | PYTHA and RadioLab are registered trademarks of PYTHA Lab | www.pytha.com Seite 117



PYTHA - Anwendertreffen

Neuer Werkzeugdialog mit neuen Funktionen

Der RadiolLab-Werkzeugdialog wurde in den letzten Wochen
komplett umgestaltet und bietet nun ausreichend Platz fir alt be-
kannte und neue Funktionen. Wie bereits im Newsletter angekindigt,
kdnnen die Werkzeuge ,Bewegen, Rotieren und Skalieren” nun tber GIZMOs
gesteuert werden und erlau-

ben so ein wesentlich kom- = el
fortableres Arbeiten. Doch — _ ""E"‘ZE“QE

damit nicht genug! Folgende nsfomicin | Baueie | E4
Werkzeuge erganzen von [ R i

b
5

Transformierenl Bauteile  Editieren |

Transtormieren  Bauteile I Edi

nun an dle BearbEitUn s T — r— Bauteile hinzuladen
f | A ’ g 4” S e Elementarientierung:
unktionen in RadiolLab: Sl B e
- Riickseiten ausgewshler Flachen Lazchen |
S o Ip_l,.lramlde.pyo
A _ atziere mit Maus:
L4 Zpomen derh GrOBen i i | Fléchen verschmelzen ‘Werschmelzen |
eingabe (bisher nur mit _miMas | W s
ur Flschen in einer Ebene werschmelzen
i5 - ‘I i " PE— |
Fak’[or) ‘ Kopiere Elemente: I Bauteile ersetzen - [ masimaler Winkel l— Grad
° Erzeugen der Baute”e — Ratiere Elemente e

Quader, Zylinder, Kugel e | T e Bauteile zerlegen: Zellegen |
und Relief direkt in Radio- Flache aufspalten: Aufspalten |

bchse————
B auteiltyp: I Guader )
Lab L =y T e Flache. analy. Grenzw. Aufspalen |

e | dschen von Flachenriick- Zylinder
. - Nochmals I&) Kugel  Flachen an Ebene teilen
seiten r— Skaliere Elemente Relief — Ebene festlegen
| - 7 : |
° ZerSCh nelden Und Ver Interakliv skalieren | Relief aus texturiertem Fechte Ebere [Funkt und Orientierng]: Picken I
schmelzen von Flachen & Zoomfsktoen © Grifh Maximale Hohe: |2D i Orientierung: (* W X2 © Y2  Flache
¥ Homogen skalieren MetzauflgzLng: IED o I ¥ I Z;I
Gemeinzames Zoom-Zef
Mit einen Tastendruck generiert die neue u Ebene positionieren [Punkt setzen]  Picken |
Relieffunktion die Geometrie dieser Land- Optionen .. | ; : —
schaft. Dies geschieht unter Verwendung I Graphk  Ebene verschishen j
eines einfachen Schwarz-weifB3-Bildes. Elemente lzchen:
Auzgewahlte Flachen an Ebene Aufspalen |
Neuberechnung Unda
Neuberechnungl Unda
Meuberechnung Undo I
—
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PYTHA - Anwendertreffen

Vordergrundmenii

Das RadioLab-Vordergrundmend ist ein sehr machtiges Werk-
zeug, um Navigationen fir interaktive Szenen zu erstellen, die dar-
gestellte Szene naher zu erldutern, oder einfach nur, um das eigene Logo
und Anschrift einzublenden. Auch dieses Menl hat in V18.5 Zuwachs erhalten.

Hier konnen nun direkt Schalttasten (Buttons), Farbflachen und Textblécke generiert werden. Der Wechsel
in ein Grafikprogramm ist nicht mehr nétig. Das komplette Layout des Vordergrundes entsteht mit wenigen
Mausklicks direkt in RadioLab.

WerTHA

vordergrund-Schaltfliche
Bei Mausklick auf Vordergrundbild

aerium
¥ Aklion staten Arimation i [——
akustk raum
¥ Zur akiuellen Kameraposition fah
T Bisheige Kameranosition beibehd galerin
- . . - oty
v Keine Schaltesfunktion bei Klick i ahtion stulie
witringn liche
skulptur
kerzen
r Schalterlache erzeugen hasn
|wols akustik raum
tr
Text: I: Augrichbung: )
Box [ Grobe x
& fithe ™ Quadratisch
Bild oben: Diese RadioLab-Szene enthélt sehr viele Aktionen, die alle tiber Tasten des Vor-
dergrundes (links im Bild) gestartet werden kénnen. Die Kamera nimmt hierbei
automatisch eine festgelegte Position ein.
Dialogfenster links: Durch Driicken der ,Setze” Taste im Vordergrundment 6ffnet sich dieser Dialog.
Hier erstellen Sie Farbflachen, Schalttasten und Texte fur Ihren Vordergrund.
7 Als Standardh iib P oK

Kurz und Knapp:

¢ Die Transparenz einer Textur kann Uber den Alphakanal, Gber eine Farbe, oder durch Picken einer Farbe
festgelegt werden. Bisher konnte man diese Farbe nur im Minibild des Texturendialogs picken, jetzt ist
dies auch im Ausgabefenster moglich.

¢ Auch Flachenlichtquellen kénnen von nun an Spotkegel erzeugen (volumetrisches Licht) - bisher war dies
ausschlieBlich den Spotlichtquellen vorbehalten.
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EINGA

Neue Dialoge bei Bewegen, Kopieren, Verlangern

Wenn in EINGA eine ,von Punkt zu Punkt” Bewegung von Elementen ausge-
fahrt wird, musste man zuerst die Bewegungsrichtung und anschlieBend die -
gewlinschte Distanz bestimmen. Beide Abfragen sind nun in einem Dialog - u
zusammengefasst, was einen Arbeitsschritt einspart. Die Mdglichkeit, mathe- Coy 140
matische Gleichungen fur die Distanz einzugeben, bleibt erhalten. o —
. & 3D 770
Ersetzen erweitert
Der ,Ersetzen” Befehl in EINGA wurde erweitert. Nun xlfn |
kann die GréBenénd_erung von Bauteilen Uber bis zu vi_er S el
Referenzpunkte bestimmt werden, wodurch sich Bauteile = Je1Bautel (" Bauteils gemeinsam
gleichzeitig in der Lange, Breite und Hohe anpassen kon- € Je 1 Guppe
nen. — Positionierenverlangemn
" Zentriert
Wandkopie " Auf1 Refpkt 2 Refpkte. einpaszen
. . . . .  Aulf 2 Refpkt " 3 Refpkte. e
Die Funktion , Wandkopie” verlangt nun die Eingabe o L
. . N . " Auf 3 Refpkte 0 i
eines weiteren Punktes am zu kopierenden Bauteil. Da
nun drei Punkte definiert Werder?., sind .I.<op|en e[]tlang Tl e
konkaver und konvexer Kantenzige moglich. Friher

waren hierzu zwei Arbeitsschritte nétig.

2 Punkt Einfaches Beispiel fur das Werkzeug , Wandkopie”.

1 -

Neue Winkeleingabe bei Wandfunktion
Die Winkel der EINGA-Wandfunktion waren bis-

her absolute Werte (also unabhéngig von bereits e 0
gesetzten Wandschenkeln). Dies verlangte ein Wwiandhihe [2500
konzentriertes Kopfrechnen wahrend der Einga- Fiihre
be. Von nun an bezieht sich der einzugebende & i

Winkel auf den zuvor abgesetzten Wandschen-
kel. Dies vereinfacht die exakte Konstruktion im-

- -
mens. rechtszeitig

0k I Abbrechen
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PYTHA - Anwendertreffen

Komplexe Funktionen ganz einfach

Die Spezialwerkzeuge ,Scheren, Verjingen, Drillen”
sowie der Bauteilbefehl ,Spirale” kénnen lhnen bei
der Konstruktion von schwierigen Bauteilen helfen.

Diese Befehle stehen in EINGA zwar schon seit
Langem zur Verfigung, erforderten jedoch kompli-
zierte Werteingaben. Flr Version 18.5 wurden diese
Befehle komplett Uberarbeitet und sind nun leicht
verstandlich. Wertanderungen in den entsprechenden
Dialogboxen machen das Resultat sofort am Objekt
sichtbar. Somit erlernt man die Funktionen
spielerisch.

" Picken % Rechteck a ]TDD g _E IBD 3:
Solidfrost auf Plottblatt © Kreis a i e i Hseq [55]

: . . " Palylinie erzeugen Spiralradius |3UU 3:
Der Wechselschalter , Live Solids” (Plottment/Layout) VG riﬂdmg :

entscheidet von nun an darUber, ob Solids auf dem Segmente e || © Ancah
Zeichenblatt immer neu berechnet oder eingefroren Hihe dh [0 =
werden. Radlus dr [30 =
Ist Live-Solids ausgeschaltet, baut sich das Zeichen- Fultpurkt
blatt bei vorhandenen Solids deutlich schneller auf. { ¥ Nulpunkt € Ficken [ ok | Abbrechen

llll A
T

% Gesamtwinkel

I

74

i
il

il

&chse
‘o - (0=

N
,,'(',‘,\l\

7
A\

>

Referenzpunkt bei Flachen und Kanten = s §é =27
, . , . . o SSEISCEESCS S
Beim Erzeugen von Kreisen, Ellipsen, Zylindern, Ringen, Rohren usw. wird jeweils im §§§§§ E's}’g’

" . . - . ~ Z N/
Zentrum der Grundflache ein Referenzpunkt automatisch erzeugt. Uber einen Schalter §57 Eg S §5
. N . . o NNz A
im Umgebungsmeni kann diese Funktion deaktiviert werden. SSZISC ===
Sy EuY
S S %
_ S &
Automatisches Pan Sh= §é$iié
o , , . , S Y= \ESZ
Beim interaktiven Zeichnen von Quadern, Rechtecken, Polygonen, Wanden usw. wird 22 =§5$__=_.
. . . . . == W=\
am EINGA-Fensterrand ein automatischer Pan (verschieben des Bildausschnittes) ausge- _‘é‘ggE, % =
- N ==
fihrt Q2 S5
R[EA SANSZ
= & H
S G B
o B A
DGN-Schnittstelle T BEA
E‘?‘-‘, =’»’~“==',
; ; ; ; = = =
EINGA wurde um eine DGN-Schnittstelle erweitert, welche den Import von Konstrukti- VD Y= Eg
H H H " i H S =
onszeichnungen des CAD-Systems , Microstation” ermoglicht. IS/NS?
Ses
SEEN2
= B
= W=
=¥=:
SIS S2
ST ad
Drillen &&
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@ rrivawe =
- & o

Ausblenden  Zuiick  Aktualisieren  Diucken Dptionen

Zu suchendes Schllisselwort: Der Ring ist definiert ober Fullpunkt, Grofkreisradius B und

l— Eleinkreisradis r. Seine Hauptachse legt achsparallel, parallsl

2 einer Kante oder zwischen zwei Punkten Cptional: zweiter

m Kleinkreisradius und Beulenzahl

_:;E)r_ig)&t;n Wit gedrickter Maus lasst sich der Ring interaltiv aufriehen. nd mogich: Te nach Avfabe lassen
5 Batteils nzug, Flache oder das gesamte Bauteil | . O[] 1
> F Werkzeuge

= Flachen

= Grafik

= Haupt

= Hilfslinien

> Info

= K Werkzeuge
= Kanten

= Kurve

A grenzier Beichweite)
- é bait begrenzter Reichwreite)
= Linien

“n
Sra E eichweite)
. hzter Reichweite)
> Perspektive

— -~ ' itat und Farbe der Lichtquelle
> Plotten i e

> Punkte N

= Schraffur |
= Stickliste
= Symbole

> Warkzeuge 1 Eine spatere Veranderung des Rings ist tber SHIFT und rechte
FRY P e} =l Manstaste maglch.

Anzeigen |

= Symbole
=YWerkzeuge 1

Online-Hilfe Slelisass s

Anzeigen

_ , . [ |

Durch einen Klick mit s e
der rechten Maustaste Lk

= YWerkzeuge

1
. . . . . ER T E P Ty = j
auf eine Funktionstaste in PYTHA o6ffnet sich
die neue PYTHA-Online-Hilfe. E=S

Ubersichtlich wird hier die entsprechende

Funktion erlautert und durch Grafiken und ggf. Animationen illustriert. Ist eine ausfihrliche Erlauterung
erwlnscht, so kénnen Sie auf das ebenfalls neue PYTHA-Handbuch zurtickgreifen (,Info / Hilfethemen™).

Bauteile sichern

Mochte man einzelne Bauteile aus einem groBBen Projekt herausldsen, so verwendet man die Funktion ,,Da-
tei / Sichern als... / Bauteile”. Dieser Befehl speicherte bisher jedes selektierte Bauteil in eine separate PYO-
Datei. In einem zweiten Arbeitsschritt musste man die einzelnen Bauteile wieder zu einem gesamt Projekt
verbinden. Attribute wie Gruppierung, BemaBung, Schraffuren usw. gingen hierbei jedoch verloren.

PYTHA Lab hat diese Funktion komplett Uberarbeitet. Jetzt konnen alle selektierten Bauteile sofort in ein ge-
meinsames neues PYO geschrieben werden und auch die Attribute der Bauteile bleiben komplett erhalten.

GIZMO-Steuerung erweitert

Das in V18.0 eingefihrte Bewegungs-GIZMO wurde ebenfalls um neue Funktionen erweitert:
¢ Uber die ,Umgebung” kann firr das GIZMO ein eigenes Raster eingestellt werden.

¢ Uber die Taste ,G" (Tastatur) kann das GIZMO jederzeit ausgeblendet werden. Die Tastenkombination
.STRG+G" schaltet es wieder ein.
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PYTHA - Anwendertreffen

TIPP: PYTHA-Scripte und -Shortkeys selbst erstellen

Bislang gab es ausschlieBlich von PYTHA vorgegebene Shortkeys in EINGA und Radiolab, wie z.B.
Bewegen = STRG+M | Kopieren = STRG+C | 3-Punkt-Eingabe = STRG+3 | Materialeditor (RadiolLab) =
M-+Linksklick | Flache glatten (RadioLab) = F+Linksklick | usw.

Eine ausfihrliche Liste wird Uber das Pull-Downment , Info / Short Key Liste” angezeigt.

Mit Hilfe des Script-Programms , AutoHotkey” besteht die Mdéglichkeit, eigene Shortkeys und sogar ganze
Scripte fur beliebige Windows-Anwendungen selbst zu erstellen. Hierdurch ergibt sich in PYTHA die Még-
lichkeit, nahezu beliebige Aufgaben zu automatisieren.

Die notwendige Software kann Uber http://de.autohotkey.com kostenfrei herunter geladen werden. Hier
stehen auch eine umfangreiche Online-Hilfe und ein Forum in deutscher und englischer Sprache zur Verfa-
gung. Weiterhin befinden sich auf der CD ,, PYTHA Anwendertreffen 07" einige erlauterte PYTHA-Beispiel-
scripte.

Befindet sich im PYTHA , Heimat"-Verzeichnis ein AutoHotkey-Script mit dem Namen ,PYTHA-Script.exe”,
so wird dieses automatisch zusammen mit PYTHA gestartet und auch beendet.
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